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Acreedores del capital semilla

PROYECTOS FINALISTAS RADIO

e i B Ago Agu. Radio para bebés Linda Mujica Leal

PRI 0041 La pregunta magica Daniel Sanchez Ramirez
PRC 0005 Lecturas para anidarte Monica Guadalupe Palomino Gonzalez
PRI 0023 Planeta musical Oscar Isaac Guerra Calderdn

PRC 0015 Emoticiero de la imaginacion Diego Rodrigo Sosa Ortega

Folio PROYECTOS FINALISTAS JUGUETES
JTC 0010 Teatro de sombras Ramon Andrés Méndez Gastelum
IT1 0032 Juego interactivo “La rana sabia” Maria Angélica Cuéllar Cabrera
IT1 0047 Tablero Familia ayudame Maria de la Soledad Pérez Guerrero
P 00001 Proyecto Luma Adrian Regnier Chavez
(individual)
Soy ajolotitito Sofia Sherezada Salas Santiago

JTI 0059

PROYECTOS FINALISTAS DIGITALES
MDI 0042 Matemichi en el plateta de los matemojis Luis Miguel Angel Cano Padilla

Germinapp Lorena Mufoz Alatorre
(indvidual)
MDI 0049 !\liﬁos y nifas sefiando y sofiando por la Susana GOmez Hernandez
igualdad
Mico Emotion Vivian Lisette Sudrez Pérez
App de salud comunitaria y educacion Erick Ricardo Cervantes Maya
\aJefniEliE nutricional “Mi Comedor Escolar Primera
Infancia”

Aprendi Alejandro Strauss Lombardo

Rojo y Azul Raul Alejandro Morales Reyes

Buzo Guillermo Rendén Rodriguez

(colectivo)

Yo soy Guada.lupe Marcela Chavez
Benavides

PTI 0018 El antifaz de Tanuki Ana Aguirre Solano

PROYECTOS FINALISTAS TELEVISION

PROYECTOS FINALISTAS MEDIOS IMPRESOS

M1l 0038 leros.album bilingues para la primera Mariana Avilés Cano
Infancia

MIC 0025 Mi amiga Lucia Irma Montserrat Garza Cruz

Yo soy lo que quiero ser. Juguetes teatrales Varinia del Angel Mufioz
MIl 0048
para maternal

Una red de emociones Monica Lobatén Diaz
Luna de queso, sol de membirillo... para los Noemi Aguilar Martinez
MIC 0005 chiquillos, Mi libro de juegos y lenguaje para

el didlogo y la expresidon de emociones
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12 Asesoria para acreedores de capital semilla
Viernes 28 de febrero 2020

0 Presupuesto y construccién de indicadores
Impartido por el Maestro Adolfo del Rio Martinez, consultor para el programa de educacion del fondo de las Naciones Unidas para la Infancia, UNICEF México.
0 Cuidado carinoso y sensible

Impartido por la Lic. Estela Del Valle Guerrero/ Oscar Tlalmis
22, Asesoria para acreedores de capital semilla
Viernes 13 de marzo 2020

0 Presupuesto y construccién de indicadores
Impartido por el Maestro Adolfo del Rio Martinez, consultor para el programa de educacion del fondo de las Naciones Unidas para la Infancia, UNICEF México.

0 Cuidado carinoso y sensible
Impartido por el Dr. Francisco Martinez Preciado

[0 Asesorias por categoria
32, Asesoria para acreedores de capital semilla
Viernes 3 de abril 2020 /SUSPENDIDA POR CONTINGENCIA
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Aplazamiento de entrega prototipos

UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
Asunto: Comunicado aplazamienc de fechas,

entregh de prototipo, CoOnurso,

-, UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
Asunto: Comuncado entrega de prototipd, concurso,

Finalistas del Concurso de Materiales Educativos para la Primera Infancia

Finalistas del Concurso de Materiales Educativos para la Primera Infancla
PRESENTE

PRESENTE

Derivado de la pandemia por COVID-19, de kas circunstancias que eslamos viviendo
actuaimente y alendiendo a8 las recomendaciones de nuestras aulondades del
Gobiemo, ta SECTE! y la UNAM en conjunio, como instituciones responsables del
concurso, decidieron o siguente:

Atendiendo las recomendaciones de nuestras autoridaces ded Gobiemo en la Cludad
de México, |a enlrega de prototipos gue se habla planeado para el lunes 11 de mayo,
S0 reprograma hasta nuevo aviso. La SECTE! y la UNAM en conjunto, resteran su
compromiso, por 1o que esto significa solo una pausa en el procese para dictamenar

o La entrega de protobpos programada para el lunes 20 de abril de 2020, s& genedores

POSPONe Ires somanas, esio os of lunes 11 de mayo del presente
Segumos solicitando de la manera mas atenta estar al pendiente de su coreo

para establecer as nuevas fechas de seleccion de ganadores. Les solicitamos de la

manera mas alenta estar al pendente de su comeo electirdnico, como via de Agradeciendo de antemano su atencion a la presente, me despyio envidndoles

comunicacion para recibir informacion sobre of tema cordiales saludos.

Con la segurdad de que aprovechardn esta PAUSE DB eNMQUECE! SUS ProYeCclos,

rechan nuestros meyores deseos sobre el benestar de su salud y el de sus familias

Agradeciendo de anlemano su atencion a la presente, me despido enviédndoles

cordiales saludos. Atentamente
“POR MI RAZA HABLARA EL ESPRITU"
Chudad Universiiania 12 de mayo del 2020

Alentamente

po AR ‘ El Jefe del Area de Proyectos Especiales
Cludnd Unhomrsitann, 17 de stird del 2020
€l Jufe del Area de Proyectos Especiaies

.

s
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Deliberacion para el dictamen de ganadores
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Juguetes y Medios impresos se realizaron de forma

prese ncial. . GANADORES — MEDIOS DIGITALES

MICO EMOTION 520

1
2 NINOS Y NINAS SENANDO Y SONANDO 487
3 MI COMEDOR ESCOLAR 431
4
5

GERMINAPP 429

MATEMICHI 381

Overwhatrmerg Narein Supplement Magrfcently -
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= La Rana Sabia

B))
R Maria Angélica Cuellar Cabrera ndvidual
es para los uenos . . . o~
g iyt g (tn Educadora egresada de la Escuela Nacional para Maestras de Jardines de Nihos
puedan pisar descalzos

6 diademas de diferentes colores

La Rana Sabia, es un juego pensado para nifios de 3 a 6 afnos, con la intencidn de que aprendany
st e se desarrollen de forma integral, al realizar diferentes retos o acciones que estan relacionadas
con cuatro dimensiones del desarrollo: el desarrollo fisico, el social, el cognoscitivo y el
emocional o socio-afectivo; en compaiia de otros nifios, con la guia y acompafamiento de los
adultos.

Plezas para los nifios de 4 afios

|| 6 ranitas de Diferentes
colores

6 tableros de mesa Individuales

Es un juego de tableros para jugarse en el piso o en una mesa; consta de seis tableros

Se utilizaran las mismas ranitas de colores y un

T — R T T individuales de 30 cm x 45 cm con un camino de 24 piedras que llevan al estanque de la rana
ek Lom il pamdys Se pensado para los nifos de 4 afos. Uno colectivo que se arma con el reverso de los individuales en
ey P | ['ados numericosy de coores paa os ifos e 4. 6 afos donde se observan diferentes caminos de 36 piedras que llevan a un estanque en comun para los
== D ninos de 5 a 6 anos dos tapetes tablero que se pueden pisar con la misma imagen que los
' i tableros individuales para los ninos de 3 anos de Lona Blockout; para el juego de los tableros

individuales asi como para el tablero armable se realizaron seis ranitas de diferentes colores

| | 1RO | — como fichas que avanzan en el tablero en impresion de cartdén con una base de foami, dos viseras

de diferentes colores con ojos de rana para distinguir a los jugadores de tres afios ya que ellos
fungiran como las piezas de los tableros. Los retos del juego estan descritos en 240 cartas
Boceto ilustradas que abordan los campos curriculares de preescolar.




Edadde 3 a é6

anos 2 a 6 jugadores

Aprende, diviéertete y convive con +us
amigos con los refos y actividades
del] juego de |a rana sabial
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IRecuerda respefar el furnc de los demas!

El juego es muy sencillo pero

requiere el
acompafamiento de un adulto,
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Z Tapetes con 12 1 Dado grande 6 Tableros 1 Dado de
casillas para los con numeracion individuaies colores
mas pequenos del 13l &

2 Gorras para los
participantes

1 Tapete general
(se arma con
el reverso de

los fableros
individuales)

1 Dado numérico
del1-6

1 Dado de
colores

pPara fablero

6 Ranitas de
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Lanza el dado de colores
y elige una tarjeta del
mismo color.

Realiza el reto de
acuerdo a tu nivel.

Si lo logras, lanza el
dado numérico y avanza
el nomero de casillas
indicado en el dado.

£l tablero tiene varios camines de piedras de colores que levan al lago en donde
vive la rana, y ahora ti la ayudaras a llegar a su destino.

Coloca la rana al inicio del camine, ponte de acuerdo con tus amigos para saber
quién tirar los dados primero y quien después

Cada jugador, en su turno, tirara el dada de colores, y elegira una tarjeta del
color que le corresponde de la tonalidad que desee.

£l adulto leerd y explicard el reto a realizar i a0n no sabes leer

€l jugador debera realizar con éxito el reto y despucs tirard el dado numérico
para avanzar en el camine la cantidad de piedras (casillas) que le correspenden,
y tocard el turno al sigulente jugador.

Mientras avanzas en las casillas es importante que las cuentes en voz alta.
Gana el nifo que lleve a la rana al lago primero.

En este caso es importante que las primeras veces que se juegue sean de 32 4
Jugadores y los nifos concluyan el recorrido.

Conforme pasa el tiempe y se va jugando e juego se pueden agregar jugadores

y puede haber g: primer y lugar y solo un
ganador.
Si ya conocen las acciones de las tarjetas podran tirar dos o tres dados de colores

y asi combinar los retos.

las prime! 0. Jdares
ante Que el recor” regar UG
i este €250 &4 KO i conc TRl o juego se PUSTEL Srmente 3019 47 < o logen B2 S
¥ uga sar ¥ a3, 1a0%
cuatro WO T tiempo y 38 VA IET  equndo WS coloresy a8t Realiza € reto d€ dado umeErcoY sy
Con forme & anadores P dos dados de 5 Tdoaty nivel. el numero S dado.
puede haber & P‘“’"“ tirar el dado “—‘u‘m:d g7t Firers P
ganador scciones de tas tarjetas Lanee una tarets
1 yaconocen t:‘“ diferentes: nzado {n‘ o colof
com s “va o " ¥
3 nivel d¢ dificulfad jo of jued : depildrasuﬁo‘:'::ﬁxw para saber
- o Par: blero . arios caminoz 3E P ara su cus amigo®
del jued . A solota s ey e o 2
Reqlas e formay \s elta hora t ce de acuerde A
donde 5 son 5€ 1arana, ¥y 3 amino, PO = . , et
del ladoen migos ¥ vive ok \nicio det ¢ ien despué elegirh un
, c‘s(anlevtﬁ (cinco & alarana p"mgio ya de colores. ¥
2 coloca |05 & ar contig® | de coloc 3 los dados ol dado %
sl rm;: cinco amao® - k srico o & de lo% puaient 3.5 quién ;::z'dov an s ‘U;‘?i‘u‘\‘:':nﬂ' . -ncno sabes leer:
invita hast? (el numért cada rrespon fizar sl 30 MM‘""
2 blero we le cor | reto a rea Pt ",ﬁpondﬂ‘-
participant® \ centro del 13 cotor 4 plicark © ¥ ¢ \e co
g el reto sillas) QUe
C{)\‘Q(:-;OA = da color \ iuege 3 307 ™ sabes le=" £l adulto ﬁ'f::zmid:d de predras (3 e
color de cada © ros del jV! lago 13 ?do' el camin® dor. entes €N
separalas S C o oyealeer 102 T o5 que levan allag F.p,.;vaﬂ"" o iguiente Juga%* ante que 133 €U
Pide a un adulto e de los diferentes = \ten frente 2 el Y rocars el A casillas €3 -mpﬂ;
na al inicio mino y %€ sier ARrAS avanza h""‘“‘. imero.
Coloca una ™ e elijan un €3 Mie que lleve & nde3ad
i aiert? Gana el nifi® que se juegue sear
pide a . 42 " pflm!l'l‘ veces o
! que 135 B0 ido. __ agragar JgadOTeR
Reglas del Juego
Recomendaciones de uso recauciones.
LY ~

@ €1 juego esth diseado para nifios en edad Preescolar. por lo que
requiere 13 supervision y apoyo de un adulto

b El juego contiene piezas pequenas que podrian ser ingeridas.

S99 No recomendable para nifios menores de 3 afos.

N

Para mis informacién sobre el Enfoque del juego e
informacién valiosa escanea el codigo QR

Informacién adicional

Juguete educativo: La rana Sabla

Creador del Juego: Maria Angélica Cuéllar Cabrera
Afo: 2020

NGmero de registro en INDAUTOR:
03-2020-030211034300-01

Elaborado por: Educacion para nasotros SA. CV.
En la Ciudad De México x
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Proyecto LUMA

Adrian Regnier Chavez (ndiidual

Artista Visual de la Esmeralda

LUMA es un juguete y sistema de juego manipulable para ninos de 0 a 6
anos de edad, basado en piezas de madera, cordon y demas materiales
en tamanos modulares, de nueve colores especificos. Juntas son la base
de un modelo de enseflanza de matematicas, logica y abstraccion
espacial nuevo en México, Illamado Luma (abreviado de
ludo-matematica) en el cual la ludotecnia y el juego son ejes
fundamentales en el desarrollo de aptitudes multiples dentro del salon
de clases y el entorno familiar.
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LELKIT BASICO L M

El primero de los tres cajones grandes en ln Estac

LUMA, pars un de 36 piozss Cads Kit uno se ©

o Peza A (0-1) cune de tamafo-madulo cero (in

olor). dos bases unozojo

b. Pleza B (1- ) cima unccrojo, base

cPeaCl -

d. Pleza D (3-4): cime wes:azul base
. Plozs £ (+-5). cima base cincamorado
L Pieza F (5-6) c¥na cincomormdo. busw 4ot verd

9. Pioza G (6~ ): cima seiverde, base

A Pieza M [ -5) cims base ox

L Pieza / (8-9) cima ochergris, base nueve:negro

identiticar que, en cadk base sempra 85 1 e
regidin de tamaio-modulo menor detarming by cima. L

n de temano-mddulo mayor Mmisntras que

tocios de las piezes

N s scabado

adern, y SUS BSPOCIDS QOOMEIHCos vinculan ambos vidores de formas ieresantes (pero esto

10 veremos méas adelsnte)
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Teatro de Sombras

Ramon Andrés Méndez Gastelum (colectivo)

Disenador Industrial de la Universidad Autdonoma de Baja California

El material educativo es un teatro de sombras, cuenta con diferentes pliegues los
cuales se puede transformar en un maletin para su acomodo y su traslado rapido, en
el cual se utiliza la linterna del celular como fuente de luz principal.

Este material educativo es una herramienta lidica con tematicas educativas, artisticas
y sensoriales, con un enfoque en el respeto del medio ambiente por medio de
historias creativas, didacticas y llamativas que integren ensefianzas, valores y
conocimientos dentro de la iniciacion temprana de los niflos y nifas (3 a 6 afnos),
promoviendo la creatividad y la ensefanza divertida.

Cuenta con material didactico complementario; con un juego de cartas y marionetas
las cuales sirven para poder crear infinidad de historias por medio de la creatividad
del nifo con tematica del cuidado del medio ambiente.

Boceto
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42 intructivo Juego de cartas: Monsters Save The Worid

Juego de Cartas
Yottty SE tut el

Instrucciones

Fomentar en o nibo ums  culturs  del
cuidado del medio ambante por medio de ls
i ol toatro de [

cusles tongan osarrelle pot
ol juego de cartas con aywda de los padres.

g de la manera siguinnte
pyroueod caras =
poren areas ROUON maranetas come ve mues:
*Zook
Objetivo del juego

Empless la partida wna ver ol participance
wo y

b coloque las marionetss dentro del tea
Preparaciia dul uege comients » contar s histeria.

Despuds de ests se comienzan 3 mesclar ambos

8 participance 3 contar ka historis debera tomar
dificuitad

que ol participante quises) de ambos maros.

A momento de sacar las carcas de s cals s S5 on algiin punto o participante no sabe cor
colocan las cartas diidindose sntre sobucionar ol probiema puede
dos mazos de cartas
MONSTRUOS + WOLON lucionarla y que o o

maios por separado, dejando s cartar bocs Se pueden crear infinidad de  histor
sbajo  wna  ver  flealice  la merca wean fictkcias o o mas
1a creatividad no tiene limites.

—
[ T R, IMONSTRUOS- |

*ﬁ
9 1 ——— ——
) ‘r—.‘.:r::'"‘“" N e o poserain
b2

rartee do
Bt in b0 w1 ot 1 sberns smdswria ANDLQ o Namtre dot parmamale.
b—— Ovecripusdes corua P
o oy iy —

(o]
$/? SECRETARIA DE EDUCACION,
CIENCIA, TECNOLOGIA
E INNOVACION

Deshielo de los polos >

Y AT

Titulo del tipo de carta.

Aspecto actual y hibitat
del problema ambiental
a solucionar.

Nombre del
problema ambiental.

Descripcién corta
del problema.

AXOLOT

£3 un monstruo Que avud o cuiado o,

det agua v los detechd & ks cotanas J

Titulo del tipo de carta.

Aspecto del personaje.
Habitat del personaje.

Nombre del personaje.

Descripcién corta
del personaje.
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Soy Ajolotito

Sofia Sherezada Salas Santiago (nduidual

Disefiadora Industrial por la UNAM

Soy Ajolotito es el tierno personaje que acompanara al bebé en su
crecimiento y lo ayudara a desarrollar distintas habilidades en un ambiente
seguro, impulsandolo para ser un pequeno feliz, curioso y creativo.

Este juguete busca ser una herramienta para estimular la motricidad y el
desarrollo cognitivo en niflos menores de tres afos, que impulse la
creatividad y el aprendizaje auténomo y al mismo tiempo genere
oportunidades para la convivencia y la construccion de experiencias
compartidas entre padres (o cuidadores ) e hijos.

Este pequeino gran personaje, inspirado en una especie endémica de la
Cludad de México, es la entrada a un mundo de posibilidades que gira en
torno a la sorpresa e impulsa la capacidad creativa, |la expresion y la toma
de decision.
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El redato de Ajolotito es una Invitackin mas para vivie aventuras desde nuevos puntos de vista.

*TO005 105 DIAS WENEN ALGO BETINIO ¥ 51 105 BECORRD EN COMMNIA DE ME AMIG0S
SIGUR0 ENCONTRME ALED EXTRAORMNARIO. (YA SASES OuE £51°

Bl derre de la historia representa, en muchos
sentidos, el propdsito del juguete. que es vivirko
una y otra vez de manesas distintas, tan distintas
coma los cambios que experimentard el paguefo
on su crecimiento,
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EgE Y 4
rsemeremeeem| Tablero familiar Ayadame
* El resguardo en el baiio

“* La cautela ante peligros en la calle
“* El auxilio a personas en la calle 7 7
#Laprotecain con oo amesraperona| VAT 1@ SOledad Pérez Guerrero (ndiidua
** La salud de los nifios pequerios y bebés

Profesora Normalista, Disenadora Industrial y Doctorado en Pedagogia

El juguete familiar “Ayudame” fue creado para fortalecer los lazos parentales
entre los miembros de una familia, su dinamica consta de poner en juego los
valores de ayuda que pueden brindar los adultos hacia los nifios vy
reciprocamente de los nifnos hacia los adultos. Es un juego interactivo que
favorece el dialogo y la conversacion de los cuidados, la proteccion y las
emociones de situaciones cotidianas que vive el infante en la casa, la calle la
escuela, y con la familia.

Disenniado para ninos de 4 a 6 anos de edad, el juego busca esencialmente
fomentar el cuidado de las familias hacia sus hijos a partir de la escucha, el
dialogo y la interaccion, primero comenzando por sensibilizar a los adultos de la
ayuda que sus hijos requieren para su sano desarrollo infantil.

Boceto
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Una Red de Emociones

Monica Lobaton Diaz (colectivo)

Lic. en Estudios Latinoamericanos por la UNAM, maestria en Investigacion y Desarrollo
en Educacion por la Universidad Iberoamericana

Ante la necesidad de materiales de calidad para educar las emociones, es que surge la
idea de una coleccion de libros recortables con la cual apoyar a los cuidadores —padres
de familia, maestros y educadores— a desarrollar la inteligencia emocional en Ia
primera infancia.

Es también en ese contexto en el que nace el primer titulo de esta coleccion: “Una Red
de Emociones. Asi me siento” para nifos de 3 a 4 afnos, un libro integrado por cuatro
juegos recortables: memoria, loteria, secuencias (arma tu historia) y circulo, concebido
como una red o conjunto que pretende fomentar la conciencia emocional y la
convivencia entre nifios, ninas y adultos.

La intencidn de integrar los juegos anteriores en un kit es que su implementacion sea
sencilla para los cuidadores, quienes pudieron haberlos jugado durante su nifiez, y con
esos recuerdos fomentar la empatia con los nifos(as) que estan a su cargo.




Son tres secciones
dirigidas al adulto con
el que juegan los
nifios(as). La primera
seccién se ubica al
inicio del libro, la
segunda al final y la
tercera en un anexo,
“acordedn o chuleta
de emociones”. Su
funcidn es dar al
Jugador(a) aduito
sugerencias en su
Interaccion con los
nifos(as) y hacer de
#5105 JURGOS un
momento agradable y
propicio para
desarrollar la

Conoce tu libro

Cuatro juegos integran & libro Una
red de emociones. Asi me siento.

3-4 afios, cada uno de ellos cuenta

con tarjetas o cartas y tableros para
Jugarios.

En la primera seccién del libro, el
usuario encontrard la descripcion, la

dindmica, el W

En una segunda

parte se ubican los juegos a
recortar, cada uno con un marco de
color diferente y con el nombre del
Juego en |a parte supernior derecha.

[TE0TTE consta de 20 tarjetas
que corresponden a 10 emociones.
A cada par lo conforman un nifio y
una nifia que expresan la misma
emocion. Lo que se busca promover

Estuche-sobre

Como una sugerencia para guardar
los juegos, después de recortarios y
jugarios, se propone armar un
estuche con el libro, Para hacerio
habrd de usar la portada, 1»
contraportada y la solapa, sigulendo
las instrucciones seflaladas en esta
Gltima.

N

A ‘//'\ﬂ e

Tlustraciones: Juan Pablo Martinez

es que el jugador(a)
identifique la emocion
¥ N0 solo tarjetas
iguales. Cada par de
tarjetas tiene un
marco de color que
funciona como gula o

Arma tu historiaZIP BT
cartones, l0s cuales corresponden a seis
secuencias que los jugadores(as) armarén
selecoonando tres de los cartones, con la
intencién de expresar la emocidn que se
ep ay lo que

Un marco de color
idemtifica la
secuencia a la que
pertenece cada
cartdn. Se marcan
ias lineas de corte
y @l simbolo de las
tijeras para
facilitar el recorte.

[T induye 20 tarjetas para cantar y
seis tableros. Se busca que, ademés de
identificar la emocion, el jugador(a) la
nombre e Incluso asocie la emocién con

Una red
de

emociones

Asi me siento
3-4 ainos

o~

Instructivo

situacones que
“El Gritén*
proponga. Las
tarjetas y los
tableros
presentan las
lineas de corte
mediante of
simbolo de Ias tijeras.

Circulo de emocionesfo
por das circul
se representan 10 emociones, y un
scbre. Uno de los circulos es para los
nifios y el otro para ias nifias. La
intencién es que los jugadores tanto
como las Jugadoras identifiguen la

, en los que

que si en las si

sugeridas en las instrucoones. Mas ello

no es limititativo, se -
recomienda piantear
nuevas situaciones
para jugar. Con el
fin de que el circulo
gire y sea facl de
manipular por los
nifos(as) se guia a
Ia construccién de
un sobre. Se
seflalan lineas de s
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he:emrm/o experimenta tristeza cuando
jone pe'na} © dolor. Esta emocién puede
Sorair ante la pérdida, desgracia, aceptacién

de que n f
q © pudo satisfacer Un deseo. Provoca

decepcién y pesimismo.

r

Enojo

.
éque es?

Un nifio/a experimenta enojo cuand:
las situaciones no le salen como qu

o cuando se siente am ‘
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Libros album bilinglies para la primera
Infancia
Mariana Avilés Cano (ndividuan

Artista Visual por la UNAM

El proyecto surge a partir de la inquietud por dar a conocer los diferentes lenguajes que
representan las distintas maneras de comprender y vivir el mundo; para nifnos en primera
infancia, ninos de comunidades indigenas o pueblos originarios. La propuesta es,
desarrollar materiales editoriales con caracteristicas especificas que apoyen en la
ensefanza y el aprendizaje de su lengua materna, pero sobre todo que fortalezca el vinculo
afectivo, el vinculo familiar. Esta iniciativa comienza en el ano 2017, con el Proyecto:
Nokone.

Para este concurso se desarrollaron 3 libros: El primero es Elut, es un poliptico con
memorama y con un poema de Carmen Gamino; el segundo es No zohuantu, este es un
poema de Ricardo Arce que ha sido interpretado por Victorino Torres en la variante del
nahuatl de Cuaentepec, con el poema e ilustraciones se muestra parte de la identidad de Ia
comunidad; el tercero se llama Tlapexcuica, en su interior nos regala un recuerdo, una
cancidon de cuna que Dofia Juana Avila cantaba a la Sra. Piedad cantando en nahuatl
Tlapexcuica. Todos son desplegables y en su interior se encuentra un QR que al escanearlo
muestra la direccion web en donde se puede escuchar el texto en nahuatl.
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2. ;Qué le sucedio6 a Feliz, la ardillita?

T | (BT, | (] [ Luna de queso, sol de membrillo... para
los chiquillos, Mi libro de juegos Yy
e S o lenguaje para el dialogo y la expresion de

de muchas abejas a otro.
3. ¢Qué hizo Feliz, |a ardillita, para regresar a casa?

Noemi Aguilar Martinez (cokectivo)

llorando respirando.
Licenciada en Educacion Preescolar de la ENMJN, maestria en Desarrollo Educativo por la UPN

Llorar Respirar y pensar Desesperarse Bailar
Loteria . . . - o : A
Continuaré una hoja de fichas para cantar y dos plantillas para jugar. El tema de la Es una serie de trabajo que consta de seis libros, los cuales se escribieron para estimular el juego y
loteria es sobre emociones so pretexto de las que vivio la ardilla. . . . . ~
lenguaje de ninos y nifas cuya edad oscila entre 5y 6 anos.

Ellos se encuentran en un periodo de muchas habilidades para el juego simbdlico, para el
pensamiento y el lenguaje asi como para el uso de herramientas emocionales.

La serie que se presenta, maneja actividades diferentes en cada uno de sus libros: Mi cuerpo; Mi
familia; Mis amigos; Los animales; El lugar donde vivo; y Lo que quiero ser, son los temas que se
encontrara en este compendio.

Boceto
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Juego de mesa
Hacer y sentir.

Requieres:

« Dos bonches de tanetas
« Espacio para representar acciones

y emocones

« Muchas ganas de jugar y divertirte

Instrucciones:

1. Hay dos grupos de tanetas. Uno .
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con emociones y sentimientos, el otro ™

con acciones, Ponlas sobre la mesa

boca abajo

2. Begir a algwen para representar
las acciones y emociones.

maquina
e

MAQUING seri ko mas
pertecta gue ho eestdo
£n s6lo nueve meses, en
¢ vientre de tu moma
formoron tus broctos
¥ peermos. s corebro y
corapen tus whas, s
huesos y organos. lo peel
y ¢ cobela

@ L 3
-

Tu peel €3 importonte
POra sentr kas conoas
que te da tu mama. e
beso de buenos noches

Aungue no te guste, en tu
ol slerites of golpe que
e dons cuondo te coes.

N

1

Recortables

£l cuerpo humane esto
fomado por n esoue o

€ eeretro do todos los
ordenes de 10 que Moy aue

sangre este mpo y crouk
dertro ge & {580 mogan
OO COn oS Como
’,nmmn

4 encomon de FespeDr 0 como
o extomago o e lon
clverTion, Gue comes par

f“/ Unrelato B

Por eso se dice que si
ti . encuentras un omigo
( ity 1 18 (3 : con quien jugar y reir,
' A
: ¢, Bxisten hasta el dia de hoy, ' y | : con quien te ayudes
" dos grandes amigos_Esta es su e ":{3":, dm:;elg twya
histona. Escuchala muy bien Pt Rkt o
7 ¢ .
3 tod
Hace muchos anos, en una unirse Y su amis
hermosa ciudad llamada durard muchos anos.
Loxaca, fueron plantados dos
ahuehuetes, Eran muy jovenes, ‘ ' S:Nmrk;sc
altos y delgados, con pocas P

ramas y hojas verdes. Todos los | - , :mprc Como lo

dias ol omanecer, eran regados | | . '_;é’ nt '“q' Iuec ?‘?“

y cuidados. Al despertar se veian g § md b:' c': o cié Iu‘ e
Oudad de Oaxaca

y se alegraban de estor ahi, se

-’
La camaor
. Colorea tu comara (piezas A y B) V
Recorta por la inea negra gruesa e
k" -
Recorta las ventanas de la pieza B ey

. Dobla por las lineas rojos o oC
ambas piezas

. Pega las pestanas de lo pieza A

Dobla por la mitad la pieza B =
y pégoala sobre el cundro que

indica la plezo. ( | ¢
mm( I !
. Te quedara una cdmara
como ésta, Pieza “B"
’ ; “F ' ARERRRRRRIRRARTANA
Escribe escribano. . P vescncodiiddiddiing

N

\Cros y ' Bueros dicn Te voy o hacer Unos pregurtos Gue me
A LEraron paro conocer mas sobre nuestra lamiba Te
. agradecent por ka Informocsdn que me brindes

wmmcqum ‘ L (Cudd e tu pomtre?

micrélono, ohoro puedes .

b g bt i } e

entrevistos. Primero elge . prima, oh¢

0 quién quieres hacer tus 4 (Buk e Io g miim te gunto de ks lomia?

pregunion. Que algulen e = —r——————

oyude o leer el guion que

sigue Lo técnico que te i . z
SUGermos para escriber es 3 :::m?nnhmwumhm

anotes los respuestos a —_—

".g:tuspropmmms. &, J 7 (Ot hoces b para roteger o o fomibe!
‘puedes inventarlas o usor Vo

glgunas que conozeas -
Muchin gracen (o claoora Cormge
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Mi amiga Lucia

Montserrat Garza Cruz (Fen Garza) (cotectivo)

llustradora y licenciada en Ciencias del Lenguaje

Dirigido para nifios de 4 a 6 anos, “Mi amiga Lucia” es un cuento corto
enfocado a la empatia que facilitara la visualizacion de las personas
transgénero, especialmente a través de las vivencias de las infancias trans, de
una manera amigable y facil de comprender para los nifios. Una herramienta
para los padres a la hora de explicar este tema.

Mediante "Mi amiga Lucia" se pretende que los nifios y nifas que lo lean
sientan a Lucia como una compaiera mas, una nifla que pudiera estar en su
salon de clases, la cual merece respeto y carino al igual que el resto de sus
companeros; "Lucia" representara esa nifia o ese nifo transgénero que es
posible encuentren en algun punto de su vida, como un companero mas de
clase en la escuela, como un familiar cercano o lejano, o incluso en su vida
adulta.
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HOY LE PREGUNTE A ML MAMA POR ‘&UE 10
ADULTOS DICEN QUE M! AMIGA LUCIA SE L
) LuiS Y LA TRATAN COMO St FUERA UN N

MAMA DO QUE ESO ES PORQUE LUCEA ES UNA NIRA

TRANSGENER

'MIFAMIGA ¥
LUCIA

1.Toma el libro 2.Lee cada hoja. 3.Si tienes duda pregunta a
cuidadosamente una por una uno de tus padres o tutores

o L
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Yo soy lo que quiero ser. Juguetes
teatrales para maternal
Varinia del Angel Mufioz (i

Editora y escritora

Yo soy lo que quiero ser. Juguetes teatrales para maternal a varias voces. Pueden
disfrutarse en grupo con la familia. En cada texto el ninho puede representar la
personalidad de un miembro de la familia o de un elemento de la naturaleza. Se trata de
desafiar los roles preestablecidos para encontrarse a si mismo y a los demas a través del
humory el juego.

En una cara el libro tiene un texto, en otra, colores que constituyen un lienzo abstracto
para estimular la creatividad del nino. Ademas, estan las formas que se perciben a través
de la ausencia, ya que se hicieron con la técnica de troquelado para dar paso a los
colores ocultos en el reverso de las paginas, una verdadera incitacion para los pequenos
gue encontraran inevitable asomarse por las “ventanas” estrella, luna... y los juguetes
desmontables con los que pueden jugar y actuar mientras leemos para ellos, o mientras
ellos reinventan el texto a la vez que llevan a cabo un inolvidable descubrimiento de la
palabra escrita.
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Mico Emotion

Vivian Lisette Suarez Pérez (colectivo)

Disefiadora Industrial por la UAM, master en Disefio de juguetes y producto infantil en
Madrid

Es un juego/ herramienta que nace con el objetivo de que los nifios y nifias aprendan a
reconocer, explorar y descubrir sus emociones, potenciando a su vez, el vinculo
afectivo con sus progenitores, adultos significativos y medio ambiente.

Esta compuesta por tres modulos principales dentro de los que se agrupan minijuegos
protagonizados por los personajes de Mico Toys, gracias a los que el nifio y nifia de
manera ludica comenzara a familiarizarse con sus emociones y conceptos relacionados
con su desarrollo socioemocional.

También, existe un area especificamente pensada para los padres y educadores con
informacion y acceso a contenido adicional. Ademas, se ha desarrollado una seccién de
registro de informacion y métricas sobre la interaccion del infante con el propio juego,
qgue permitira obtener datos sobre el estado animico, su aprendizaje y evolucion
dentro de la app.
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Manual del juego: Mico Emotion

Para jugar en dispositivos tablet o teléfonos
inteligentes iOS y Android

@mico.toys
O @wearemicotoys

.......
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Ninos y ninas senando y sonando
——9— por la igualdad
iy ” Susana Gomez Hernandez (ndividuan

lenguaje
Etndloga por la ENAH, maestra en urbanismo por la UNAM

iCon (as (enguas de senas las ninas y ninos puedeni

o ol o Es una pagina para que madres, padres, cuidadoras e infancia se acerquen al
aprendizaje de la lengua de sefias mexicana y a la comunicacion visogestual con el
objetivo de propiciar entornos adecuados para las infancias sordas y fomentar la
G ’ 2] interaccion con los bebés sordos desde los primeros meses de vida.

S Cuentos en LSM

Esta pensada para transitar hacia una sociedad en la que se elimine el estigma hacia
las familias y las infancias sordas y que sean vistas como parte de la diversidad
cultural y linguistica del pais.

g ey Rl

Es también una herramienta que contribuye a la crianza y al desarrollo emocional y
cognitivo de los bebés y las infancias sordas.
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Inicio  Comunicate con tu bebé  Mis primeras seflas -  Cuent Canci Acerca de stancia
Ism :
Vv Descarga las imagenes

&

0 sQuieres aprender | SM2

Festeja las primeras sefias, logros y
cumpleafos de tu bebé, aqui te
ensefiamos como lo puedes hacer.

SORPRESA

Cuentos

Inclusion Familiar

La inclusién comienza en el hogar

Siéntanse como una familia sorda y abracen el orgullo sordo, asi tu hogar se convertird en un entorno carifioso para tu bebé.

Practica con el b

mdmmm“:mw
después podras aprender las sefias correctas.

Q Si se te dificulta seguir el texto escrito, utiliza tus
() propias palabras.

¢Qué pasaria si todas las personas que
integran tu familia tuvieran su sefia?

o@e Invol tu sordo, participe en la
“aa* cr:::c‘;g:\' d:puwm:um:* g -

/. No tiene que ser un cuento escrito, cuenta historias
«@~ familiares e involucra al resto de los miembros de la
familia.

@ Inventa tus propios recursos, utiliza fotos familiares
y sobre algun festejo o alguna actividad familiar.

Recuerda que tu bebé recibe informacién a través de lo que ve, asi que...
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Mi Comedor Escolar
Primera Infancia

Phe? A R Erick Ricardo Cervantes Maya (colectivo)
@‘2 , g Comunicacion y Periodismo por la UNAM
(“tr)w- A
e | Es una plataforma de salud moévil, cuyo objetivo es fortalecer el vinculo de
: . o : ' corresponsabilidad educativa entre padres y/o madres de familia y los Centros de
Notss -, Segiel - Conlighencigy Phay Store Desarrollo Infantil de la Ciudad de México, en beneficio de la primera infancia.
. B . \. , Se complementa con un canal de YouTube de Nutritubers, familias y cuidadoras podran
' : 3 " = e < visualizar capsulas educativas de microaprendizaje sobre los siguientes ejes pedagogicos
: ' = del cuidado carinoso y sensible de la OMS y UNICEF: Buena salud, Nutriciéon adecuada,
Atencion receptiva, Seguridad y proteccion, y Oportunidades para el aprendizaje
temprano.
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App de Salud Comunitaria y Educacion Nutricional

(o]
BN &7 SECRETARIA DE EDUCACION,
%

CIENCIA, TECNOLOGIA
E INNOVACION

GOBIERNO DE LA
CIUDAD DE MEXICO

Manual de uso poro Responsabies det Sorwio de

B R I s T
——— - BT

Tere fumcg e be w e smpe bu
B A mee St o m—r

A DAL AR L S L
SRWIE e W 8 em—— -
Rl il B )

4
’6’ PRET A ) TR Wb 4 Prrage o ' e
v ™ B i ash e . .- el (JVE. N
‘\t\ 4 el e Ve Tan et W wn e - .-
" A e y [ - Cwarhin A s S
AL e B LD e e e PR WD e e )
SN N sy
. IR R ]
e X CEITD D
TR b e Tae e
o =D &5
B B e

‘_:-‘----—- (S, ..

S ;
. Nutritubers
\ \\\\“9\"\ 23 suscriptores

PAGINA PRINCIPAL VIDEOS LISTAS DE REPRODUCCION CANALES ACERCA DE

App de Salud Comunitaria Mi App de Salud Comunitaria Mi App Mi Comedor Escolar ¢Por qué son tan importantes  ;Si sospecho que tengo El rol de papa en la lactancia

Comedor Escolar Primera... Comedor Escolar Primera... Primera Infancia | Usuario... los primeros mil dias de vid... COVID-19 puedo amamanta..  matema | 11 Consejos...
24 vistas - Hace 3 semanas 10 vistas « Hace 3 semanas 12 vistas - Hace 3 semanas 42 vistas - Hace 5 meses 32 vistas + Hace 5 meses 88 vistas - Hace 5 meses

https://www.youtube.com/channel/lUCMfTi1wKXEq
rTfQAglOcXnw?view_as=subscriber&fbclid=IwAR

2U-IVE8zh_fcbSChBnUhdH-jZajvENuR7PjgQXh6

VtnnRSRkkSTycynTs



https://www.youtube.com/channel/UCMfTi1wKXEqrTfQAgIOcXnw?view_as=subscriber&fbclid=IwAR2U-lVE8zh_fcbSChBnUhdH-jZajvFNuR7PjgQXh6VtnnRSRkkSTycynTs
https://www.youtube.com/channel/UCMfTi1wKXEqrTfQAgIOcXnw?view_as=subscriber&fbclid=IwAR2U-lVE8zh_fcbSChBnUhdH-jZajvFNuR7PjgQXh6VtnnRSRkkSTycynTs
https://www.youtube.com/channel/UCMfTi1wKXEqrTfQAgIOcXnw?view_as=subscriber&fbclid=IwAR2U-lVE8zh_fcbSChBnUhdH-jZajvFNuR7PjgQXh6VtnnRSRkkSTycynTs
https://www.youtube.com/channel/UCMfTi1wKXEqrTfQAgIOcXnw?view_as=subscriber&fbclid=IwAR2U-lVE8zh_fcbSChBnUhdH-jZajvFNuR7PjgQXh6VtnnRSRkkSTycynTs
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Germinapp

Lorena Munoz Alatorre (ndiidual

Artista Vlsual por la Esmeralda

Es una propuesta ludica e integral que consiste en una aplicacion movil multiplataforma
de uso familiar para fomentar la sensibilidad, curiosidad y empatia ecoldgica de nifos de
3 a 6 anos a través del acompanamiento del crecimiento de plantas y su germinacion
mediante diferentes formas de juego, descubrimiento y actividades de cuidado que
relacionan al mundo vegetal con el mundo del crecimiento humano.

Buscamos que la aplicacion facilite la creacidon de espacios para construir una sociedad
con educacion sustentable que comience en como nos relacionamos con la naturaleza, lo
vivo y nuestro rol familiar y social mediante estrategias pedagogicas de atencidn,
reconocimiento y afecto, expresandolo a través de material visual sensible y de gran
detalle que promueve la observacion y la exploracion equilibrada entre el mundo real y el
digital.
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! E BIENVENTDO A GERMIMNAS

ESTE £5 UN ESPACTO PARA LA FAMLIA Y LOS
PEOUENGS DO 5 A 6 ANCES, PARA ACCHPARAR U
CRECIMOENTO COM EL DE MUCHAS PLANTAS QLE

PODRAS CREGLE DN CASA ¥ RECOMOCIR [N LA
CIDAD USAMDO MESTRAS CUIAS DE GERMNACION
EXPLORANDO LUGAKES MEVOS Y JUGANDO A

DESCOUBRIR JUNTOS PARA FOTENCIALIZAR SU
DESARROLLO ¥ OURIOSIDADS
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Matemichi en el Planeta de los Matemojis
matematicas o Luis Miguel Angel Cano Padilla nduidua

Luws Caw~no

mMetacoenitivas
Docente, maestria en Filosofia de la Clencia con especialidad en el area de Ciencias Cognitivas por
la UNAM, actualmente estudia Ingenieria en la UNADM

Es un cuento digital para ser leido en voz alta y que ademas involucra a los usuarios a participar
en la historia a través de la interaccion con los personajes en retos que fueron disefiados como

micro juegos de computadora.

La finalidad de este material es doble; por una parte, contribuir a que las ninas y ninos de 3 a 6
anos reafirmen sus conocimientos de matematicas a través de la toma de decisiones activa y
|6gica, la clasificacion y la manipulacion de conjuntos. Por otra parte, se propone coadyuvar en la
prevencion y el tratamiento de la discalculia reafirmando la relacion entre cantidades no
simbdlicas y numerales simbdlicos, asi como su ordenamiento espacio temporal.

ALGOR I MO

Algo importante sobre este material se basa en las nociones de cuidado cariinoso y sensible, por
lo que la interaccion de nifias y nifos con un adulto que complemente las explicaciones y ayude a

Boceto resolver los retos planteados es de vital importancia para lograr el objetivo.

maTemicH!
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——
El es Matemichi, un gatito muy
curioso que siempre se
\ Pregunta todas las cosas.

MATEMICHI
7. PLANETA"
MATEMOJIS

¢Por qué las )
estrellas
brillan?

‘GB

Para la visualizacion y descarga del prototipo

Para su visualizacion en Web (navegador Chrome)
https://games.gdevelop-app.com/game-2ace0687-7a0f-49c9-aa02-e0dcc9108d33/index.html

Para su descarga como archivo ejecutable .exe (Windows 10)
https://drive.google.com/file/d/1eDfOzYUTKOMBGupbjPdMCkgGOwKseAiA/view?usp=sharing



https://games.gdevelop-app.com/game-2ace0687-7a0f-49c9-aa02-e0dcc9108d33/index.html
https://drive.google.com/file/d/1eDfOzYUTK0MBGupbjPdMCkqG0wKseAiA/view?usp=sharing
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IDEA ORIGINAL PARA SERIE DE TELEVISION
20 ENERO 2020
Titulo de la serie: “Aprendi”
Género: documental
Duracién por episodio: 3 minutos aproximadamente

Niimero de episodio sugeridos: 10 por temporada, la serie puede extenderse indefinidamente al cambiar de
locacion geogrifica y de costumbres y tradiciones.

Edad a la que va dirigido: 3 a 6 anos de edad

Objetivo central: Promover el cuidado y la educacion colectiva de los nifios y nifias por parte de los mayores que
les rodean y acompanan; hacer participes a los nifios en las tareas sociales y fomentar los lazos familiares,
vecinales y amistosos.

Tema principal: Aprender nuevas habilidades en compaiiia de los seres queridos.

Premisa: En colectividad nos desarrollamos todos.

Escaleta

Aprendi

Alejandro Strauss Lombardo (nduidual

Productor

“Aprendi” es una serie documental para ninos en edad preescolar, disenada
para mostrar la enorme diversidad de aprendizajes y saberes practicos y
cotidianos que obtienen los nifios de su entorno mas cercano, sea con familia,
amigos, maestros, etc. En cada episodio, un nino o nifa cuenta, de manera
personal, como aprendid una habilidad especifica de alguien mayor, en una
situacion afectiva y amorosa.

Sinopsis del piloto: Miranda nos cuenta las nuevas habilidades que ha
aprendido con su mama para cuidarse del coronavirus, como lavar la comida,
desinfectar superficies y lavarse las manos constantemente. Esto para poder
ver pronto a su hermana y a sus amigos, a los cuales extrafa durante el
confinamiento.
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Buzo

Guillermo Rendon Rodriguez (coectivo)

Comunicdélogo por la Universidad Iberoamericana

"BUZO" es una serie animada, dirigida a nifias y ninos de entre 3 y 6 afos y que de manera
divertida les explica el origen de las palabras, motivandolos a interesarse mas en su idioma.
La serie la protagonizan Mariana Ramona Macaria, una nifa costefia de 6 afos, curiosa y
divertida; Petrovich, un buzo ruso que ha encallado en la playa donde vive Mariana y que
habla poco espainol; y Tucanacho, un tucan sabio que nos explica el origen de las palabras. Al
final de cada capitulo se invitara a las nifas y nifos a que manden sus sugerencias de
palabras para futuros capitulos.

Sinopsis del piloto: Los dos amigos se encuentran platicando en el muelle sobre como son
sus respectivos padres y Mariana Ramona Macaria dice que el suyo es gordito y tiene bigote.
Petrovich no sabe qué es un bigote. Cuando Tucanacho se da cuenta de esto, interviene y les
cuenta que los soldados alemanes que el Rey espanol Carlos V comandaba, saludaban
poniéndose los dedos sobre el labio superior y decian: “Bei Gott”, que en aleman quiere
decir “Viva Dios” pero él pensaba que decian “bigot” y desde entonces, esa parte de la cara
se llama BIGOTE. Petrovich al entender el significado y origen de |la palabra bigote, dice que
su papa tiene bigote y que su madre también. Todos rien ante el descubrimiento.




(o] " "
ENEl &/? SECRETARIA DE EDUCACION,
W LS '

W ¢S CIENCIA, TECNOLOGIA

GOBIERNO DE LA = |NNOVAC|6N

CIUDAD DE MEXICO




MATERIALES EDUCATIVOS PARA LA PRIMERA
INFANCIA DE LA CIUDAD DE MEXICO

TiTULO
“YO SOY"

EDAD

Niflos de 3-6

TEMA PRINCIPAL

Atencidn al cuerpo vy la salud
Autoestima y Autocuidado

OBJETIVO

Que el nifio en edad preescolar se reconozca a si mismo.

Identifique su cuerpo, sus sentimientos y sus pensamientos.

Reconozca a los demas, sus diferencias y similitudes.

Reconozca como se relaciona con el otro y con el entormo que le rodea.

Que el nifio entienda el concepto autoestima: como identificacién, aceptacion y cuidado.
Que el nifio sea capaz de desarrollar mecanismos para su autocuidado.

CONCEPTO

Crear aprendizajes por medio del lenguaje audiovisual que le permitan al nifio
explorar y comprender el cuerpo humano y la salud socioemocional desarrollando el
pensamiento reflexivo y la adquisicion de actitudes favorables para el autocuidado y la
autoestima.

Escaleta
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Yo soy

Guadalupe Marcela Chavez Benavides (ndiidual

Disefiadora y comunicadora visual con especialidad en Audiovisual y Multimedia por la
UNAM

YO SOY es una serie para ninos, padres, educadores y cuidadores en general donde los
pequeios conoceran mas sobre su cuerpo, sus emociones, sus pensamientos y como se
relacionan con el mundo.

En cada episodio iremos de lo general a lo particular, dando al nino herramientas de
identificacion, reflexion y accion. Presentacion del tema. (Qué es? ¢Como es? Diversidad de
formas épara qué sirve? Diferencias y similitudes en relacion a otros. Exploracion y cuidado
del objeto de estudio de cada episodio. Cada episodio tendra una cancion original acorde al
tema que se presenta en los primeros 15 segundos, un call to action intermedio, un
segmento radiofdnico y una seccion de cierre con recomendaciones para el autocuidado.
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Rojo y Azul

Raul Alejandro Morales Reyes (ndividual

Disefiador grafico con especialidad en llustracion por la UNAM

Azul y Rojo son dos grandes amigos. Uno es pequeiio y el otro, alto. Uno gusta de jugar en el
dia y el otro, en la noche. Juntos descubriran que el mundo esta lleno de opuestos: Lo grande
y lo pequefio, lo cercano y lejano, lo alto y lo bajo. Ambos reconoceran que los opuestos
muchas veces se complementan y que cada uno de ellos les ofrece posibilidades diferentes
gue pueden disfrutar y compartir si se permiten abrirse a la diferencia.

Sinopsis del piloto: En un mundo lleno de opuestos, dos amigos monstruos descubriran el
valor de sus diferencias y aprenderan a compartirlas entre si. En este capitulo “Discusion
musical”, los dos comprenderan qué sucede cuando crean armonia.

Objetivos de aprendizajes especificos: Identificar y diferenciar las cualidades del sonido en
pares opuestos: altura expresada en grave vs agudo, intensidad expresada en fuerte vs suave
(matices), duracidon expresada como largo vs corto (figuras musicales), y timbre expresado
con la diferencia de instrumentos musicales.
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creado por
Raul ‘Robin" Morales
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EL ANTIFAZ

TANUKI
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El Antifaz de Tanuki

Ana Aguirre Solano (nduidual

Comunicdloga especialidad en Produccion por la UNAM

“El Antifaz de Tanuki™ es un material audiovisual dirigido a nifas y nifios de la primera infancia.
Son capitulos cortos que tienen como objetivo promover los valores humanos y la resolucion
no violenta de conflictos a través de la interaccion entre una nifla de la vida real (Camila) y su
amigo imaginario (Tanuki).

Sinopsis del piloto: Camila llega de |la escuela y empieza a platicarle a su mufieco Tanuki como
le fue. No recibe ninguna respuesta y le pone el antifaz para que cobre vida y le pueda platicar
qgué es lo que le pasa. Tanuki le cuenta a Camila que esta triste porque en la escuela la maestra
lo obligd a compartir sus colores y uno de sus companeros mapaches pintd mucho con su
color rojo favorito. Camila es empatica con el sentimiento de Tanuki y le comparte que ella
sintid algo muy parecido cuando nacid su hermanita. Camila también odiaba que |la obligaran a
compartir todo con la nueva bebé: su cuarto, sus juguetes y hasta el amor de mama y papa.
Finalmente, Camila le cuenta a Tanuki que encontré la solucion para ya no sentir esa emocion
qgue la hacia estar enojada cuando platico con sus papasy les dijo lo que sentia. Ellos ayudaron
a entender que compartir es una accion que demuestra la grandeza del espiritu humano y del
carifno hacia los demas, lo que aporta un granito a la construccion de un mejor mundo.
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LA PREGUNTA MAGICA.

PRESENTACION

La Pregunta Magica

Daniel Sanchez Ramirez (ndividual

Licenciado en Comunicacion y Periodismo por la UNAM

A PREGUNTA MAGCA &5 un proyecso radaioncs mfantl gue tecrea
Suaciones de B i cotuiang de Ras ¥ MRS Berd que, 4 raves de B
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“La Pregunta Magica” es un proyecto radiofénico infantil que recrea situaciones de la
vida cotidiana de ninas y nifos para que, a través de la escucha, los lleve a pensar y a
cuestionarse. Los temas estan enfocados a los intereses, miedos o preocupaciones que
rodean a la infancia, pero sobre todo, se busca que reflexionen sobre los valores
humanos que, por la época en la que vivimos, parecen haber sido dejados de lado y
rescatarlos es una labor no solo necesaria, sino urgente.

wove como scormped antiento per e e poBlacitn ewcoler, AV 10O Baes apoy
2 Lo refiendn y 12 spertura del d@logo entre ka famiie on casa

JUSTIFICACION DEL PROTOTIPO EN TERMINOS DE
DESARROLLO INFANTIL

NAGs ¢ nfias buacan enterder of Mendo que oo rodes v s coM Oue W)
POLON, ¥ SU PIIMErS pregents €3 ¢ 1an corockdo v fomiiar (por que? in B
primeve wiancia, of 1 haumaro s 5ombin y s Sregunta no W30 wlee &
My, AN Tamben solee o Ml ¥ B liedad of gue Wi, Lienwe
neletulad S0 ePCOMIa it MIrCD O refeTend & Que 08 v iade o agueiio
que e resuts enigmidtice. Como © puntes ol hignolo armericane Mattheow
LUpmar. en un momento d@aaa '0s nas y a3 fas 100 0800 natursies

Este programa dirigido a nifios de entre 3 y 6 afos de edad, se propone contribuir en la
formacion de una ciudadania critica desde temprana edad que tenga herramientas para
fomentar personas menos susceptibles a la manipulacion, mejores tomadoras de
decisiones, capaces de analizar un contexto y buscar alternativas para tomar sus propias
decisiones. Ademas de ayudar a formar ninos y nifias incluyentes y comprensivos ante
- puntos de vista distintos; tolerantes con la diversidad de ideas y conscientes de la
G U IOn importancia del bien comun.
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Es una produccion radiofonica que contribuye al desarrollo pleno y feliz de |la
primera infancia. Consta de 11 capitulos dirigidos a bebés de 0 a 3 afios de
edad y a sus cuidadores.

Este material educativo ofrece un abanico de experiencias interactivas vy
multisensoriales, enfocadas a estimular a través del arte y la literatura el
desarrollo cognitivo, psicomotriz, lingliistico y socioemocional del bebé.

En cada capitulo se incluyen sonidos ambientales e instrumentales, juegos,
cuentos, cantos y arrullos que propician la atencion receptiva y proveen
oportunidades para el aprendizaje temprano, que son componentes
esenciales de cuidado carinoso y sensible.
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GUION DE 3 MINUTOS DE DURACION COMO DEMO
OP.- RUBRICA DE ENTRADA. BAJA PARA TITULO DEL CAPITULO

LoC: El puso, s gué a5 y cdme podemas encontrario?

A través de diferentes sonidos, un “Planeta Musical” busca cautivar la

OP.- RUBRICA MEZCLA CON LATIDOS DE CORAZON

atencion de los nifios para vincularlos con algun concepto del mundo musical
LOC: Has ascuchado los latidos de tu corazon? | Son rdpdos, san
lentos? ; Has notade que cuando % agitas o e emacionas, tu

corazén tate mie ripido’? como: pulso, tono, melodia, la diferencia entre oir y escuchar, entre muchos
OP.- SUBEN LATIDOS ¥ SE ALTERNAN EN DIFERENTE VELOCIDAD temas que son parte de un universo armoénico que dan vida a este programa.
Loc: e i s b b Cormec i L s Yo0oHaa Un “Planeta musical” es una serie que pretende en 10 capitulos didacticos y a

misca tiene sy propio pulso. (Siclare! Y este puso es &
ey ety i manera de juego desarrollar en los nifios y las nifias el gusto por la musica.

GARY: El pulgo se ancuentra can el cuemo. Cuando escuchas misica
tus ples empiezan & moverse solifos, aungue no e des cuenta,

OP.- ENTRA RITMO TOCADO POR GARY

Gl S ien hmssnanayhi conpcne punen s Dirigido a ninos entre 3 y 6 anos de edad, en cada programa participara una

precisamente . o pulso!

lectora-locutora y un especialista en educacion musical infantil, utilizando

OP.- SUSE RITMC TOCADO POR GARY

musica original y sonidos para ejemplificar el tema a tratar.

GARY Sdlo date cuenta de como responde tu coerpo 2 la mdsica que
estamos locando

LOC: Quiers dear gque mi cusrpo respande 3 |a mdsica, sguiendo e u
pulso... esta ficil  no? u I o n
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Emoticiero.
[ | [ | y
La Cdpsula Informativa de tu imaginacion. m a I n a c I o n
Sisuki: Hola! Bienvenidos a Emoticiero. Transmitiendo desde las ondas radiofdnicas de

tu imaginacion. Yo soy Sisuki y tendré el placer de informarte, con la ayuda de tu

amigo imaginario, sobre los eventos importantes que te hicieron llorar, reir, enojarte, D i e go RO d r i go S O S a O rte ga (COIQCtiVO)

sentirte feliz y que pudiste superar, haciéndote crecer cada dia mas ¢Crees que no Doctor en Media Arts and Drama por pa rte de la Royal Halloway de Londres
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tienes amigo imaginario? Seguro que si y a lo mejor no te has atrevido a conocerlo.

Patita la ardillita que se cree perrita: jA lo mejor soy yo!

El material educativo que se presentan son 10 y muestran varias emociones
primarias que viven los ninos diariamente en su contexto familiar o escolar. Dos
de esos materiales toman en cuenta la alegria, dos la tristeza, dos |la sorpresa, dos
el miedo, una la aversion y una el enojo.

sisuki: j¢Qué haces t( aqui?! Te dije que me esperaras en la realidad.
Patita: Es que... es que... es que... all4 afuera es muy aburrido. Yo prefiero estar aqui.
En la imaginacién de los nifios.

Sisuki: ¢Por qué?

Patita: (Triste) Es que aqui puedo ser lo que yo quiera.

Sisuki: ¢Lo que ti quieras? Cada programa, con duracion de 15 minutos, esta dividido en tres partes. La
primera es sobre noticias del dia, seccion narrada desde el punto de vista del nifio.
La segunda es una radionovela que da explicacion de la emocion tratada.

Finalmente, la tercera parte consta de preguntas abiertas sobre el tema a
expertos, con el fin de sugerir estrategias para el manejo de las emociones

GUiOn primarias.

Patita: Si, mira... Puedo ser grandota (Hace la voz mads gruesa)
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GUION No, 1

GUION: Xochit! Ortiz y Ménica Palomino.

SERIE: Lecturas para anidarte. Una voz, un
regazo y palabras que acarician.

—
LOCUCION: Xéchitl Ortizy Ménica Palomino.

CAPITULO: Libros sin palabras

IDEA ORIGINAL: Xochit! Ortiz.

TEMA: Revivir el ritual amoroso donde la voz
nos conecta con la literatura oral y escrita.

REALIZACION: Ménica Palomino.

o1 |oPERADOR | ROBRICA LIGA CON PUENTE DE MUSICA DE FANTAS(A (QUIZA
Js 1 F

02 LOCUTORA 1 (EX LLAVE ENTRA EN CHAPA) jYa es hora! Es el momento para |

03 nosotros, Para ti, para ella y él; y para el nene, la pequefia, tu |

04 hijo, tu sobrino, tu nieta...

05 Que se pare ef mundo. Estos minutos los apartamaos para

06 vivirse entre apapachos, besitos, arrullos y lecturas en voz alta,

07 Se necesita muy poco: una cama, una coichoneta, un tapete o

08 una alfombra...

09 Y... sl hay libros, blen. Y si no, ya habré.

10 Por el momento, tu presencia es ain mas importante; porque

11 | " tu eres un libro sin paginas, lleno de nanas, arrullos e historias;

12 | | de tu boca (o memoria) nacen (o llegan) las palabras que dan

13 l alimento a este micro universo que se estd abriendo... jYal

14 ' (RECHINIDO DE PUERTA LIGA CON EFECTO DE MAGIA)

15 OPERADOR

ENTRA MUSICA DE FLAUTA A FONDO

Guion
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Este es un programa radiofdnico que lleva a la radio |la experiencia de la lectura con y para
la primera infancia. Aqui se une la riqueza expresiva del medio radiofénico con la creacion
de una pausa en el tiempo y en el espacio para propiciar encuentros afectivos alrededor del
libro y la lectura. Se desea ampliar el conocimiento de madres, padres y demas cuidadores
sobre la importancia de los primeros anos y de la crianza amorosa, a través de la difusion
de una serie de 10 programas radiofonicos, que seran disenados siguiendo la estructura de
sesiones de bebeteca que tienen como base vivir una experiencia amorosa a través de
encuentros con la literatura oral y escrita.
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