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Cronograma

de actividades:

« Difusion dela convocatoria enradio, television y
redes sociales, diciembre de 2019y enero de 2020

« Publicacion de resultados 7 de febrero de 2020
« Entrega de capital semilla 25 de febrero de 2020
« Primer asesoria 28 de febrero de 2020

» Segunda asesoria 13 de marzo de 2020

« Entrega de prototipos 21 de septiembre de 2020

o Deliberacion para premios 23 al 25 de septiembre de
2020

« Entrega de actas de ganadores del concurso 30 de
septiembre de 2020

e Publicacién de ganadores primery segundo lugar 9
de octubre de 2020



Juguetes




ELELERELIE

Maria Angélica Cuellar Cabrera (Individual)
Educadora egresada de la Escuela Nacional

para Maestras de Jardines de Nifos

La Rana Sabia, es un juego pensado para nifios de 3 a 6
afios, con la intencion de que aprendan y se desarrollen A e ¢
de forma integral, al realizar diferentes retos o acciones

gue estan relacionadas con cuatro dimensiones del tdad recomendada de 3 a 6 afios
desarrollo: el desarrollo fisico, el social, el cognoscitivo
y el emocional o socio-afectivo; en compafiia de otros
nifios, con la guia y acompanamiento de los adultos. \2 (a\'\a
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Es un juego de tableros para jugarse en el piso

0 en una mesa; consta de seis tableros individuales de
30 cm x 45 cm con un camino de 24 piedras que llevan al
estanque de la rana pensando para los nifios de 4 afios.

Uno colectivo que se arma con el reverso de los indivi- IE) juego en el que
duales en donde se observan diferentes caminos de 36 3prender es cosa de nifios!
piedras que llevan a un estanque en comun para los nifos
de 5 a 6 aios dos tapetes tablero que se pueden pisar con
la misma imagen que los tableros individuales para

los niflos de 3 afios de Lona Blockout; para el juego de los
tableros individuales asi como para el tablero armable se
realizaron seis ranitas de diferentes colores como fichas
que avanzan en el tablero en impresidn de cartén con una
base de foami, dos viseras de diferentes colores con ojos
de rana para distinguir a los jugadores de tres afios ya

que ellos fungiran como las piezas de los tableros. Los
retos del juego estan descritos en 240 cartas ilustradas
gue abordan los campos curriculares de preescolar.
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Medidas: 36 x 25.5 x 26 cm
Descripcion: 2 tapetes de 1.50 x 2 m, 6 tableros de 30 x 45, tarjetas,

dados de diferentes tamafios, 1 rana, 1 caja con piezas del juego,
6 piezas para mover en el tablero



Proyecto LUMA

Adrian Regnier Chdvez (individual)
Artista Visual de la Esmeralda

LUMA esun juguetey sistemade juego manipulable para
nifosde 0 a 6 aflosde edad, basado en piezas de madera,
cordén y demas materialesentamafios modulares, de
nueve colores especificos. Juntas son la base de un
modelo de ensefianza de matematicas, logica y abstrac-
cién espacial nuevo en México, llamado Luma (abreviado
de ludo-matematica) en el cual la ludotecnia y el juego
son ejes fundamentales en el desarrollo de aptitudes
multiples dentro del salén de clases y el entorno familiar.

Medidas: 34 x 30 x 30 cm

Descripcion: 1 gabinete de madera transportable con 142 piezas

de madera, 36 piezas en corddn de algoddn, 20 tarjetasde actividades,
1 manual einstructivo para formadores




Teatro de Sombras

Ramon Andrés Méndez Gastelum (Colectivo)
Disefiador Industrial de la Universidad Autdnoma

de Baja California

El material educativo es un teatro de sombras, cuenta con
diferentes pliegues los cuales se puede transformar en un
maletin para suacomodo y su traslado rapido, en el cual
se utilizala linterna del celular como fuente de luz
principal.

Este material educativo es una herramienta lddica con
tematicas educativas, artisticas y sensoriales, con un
enfoque en el respeto del medio ambiente por medio de
historias creativas, didacticas y llamativas que integren
ensefianzas, valores y conocimientos dentro de la iniciacidon
temprana de los nifios y nifias (3 a 6 afios), promoviendo la
creatividad y la ensefanza divertida.

Cuenta con material didactico complementario; con un
juego de cartas y marionetas las cuales sirven para poder
crear infinidad de historias por medio de la creatividad del
nifio con tematica del cuidado del medio ambiente.

Integrantes del colectivo: Ramdn Andrés Méndez Gastelum, Vladimir
Becerril Mendoza y Tonatiuh Magafia Guzman

Medidas: 30 x 38 x 3 cm

Descripcion: Teatro de sombras, juego de cartas y personajes




Soy Ajolotito

Sofia Sherezada Salas (Individual)
Disefiadora Industrial por la UNAM

Soy Ajolotito es el tierno personaje que acompafara al bebé
en su crecimiento y lo ayudara a desarrollar distintas
habilidades en un ambiente seguro, impulsandolo para ser
un pequeno feliz, curioso y creativo.

Este juguete busca ser una herramienta para estimular la
motricidad y el desarrollo cognitivo en niflos menores de
tres afos, que impulse la creatividad y el aprendizaje
autonomo y al mismo tiempo genere oportunidades
para la convivenciay la construccion de experiencias
compartidas entre padres (o cuidadores ) e hijos.

Este pequefio gran personaje, inspirado en una especie
endémica de la Ciudad de México, es la entrada a un
mundo de posibilidades que gira en torno a la sorpresa

e impulsa la capacidad creativa, la expresiéon y la toma de
decision.

Medidas: 20 x 10 x 14 cm
Descripcion: 1 ajolotito, 1 tapete-libro, 1 empaque con dummie de
ajolotito y escenario
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Familia jAyudame!
Maria Soledad Pérez Guerrero (individual)

Profesora Normalista, Disefiadora Industrial y Doctorado
en pedagogia

El juguete familiar “Ayudame” fue creado para fortalecer los
lazos parentales entre los miembros de una familia, su
dinamica consta de poner en juego los valores de ayuda que
pueden brindar los adultos hacia los nifos y reciprocamente
de los nifios hacia los adultos. Es un juego interactivo que
favorece el didlogo y la conversacién de los cuidados, la
proteccion y las emociones de situaciones cotidianas que
vive el infante en la casa, la calle la escuela, y con la familia.

Disefiado para nifios de 4 a 6 afios de edad, el juego busca
esencialmente fomentar el cuidado de las familias hacia sus
hijos a partir de la escucha, el didlogo y la interaccidn,
primero comenzando por sensibilizar a los adultos de la
ayuda que sus hijos requieren para su sano desarrollo
infantil.

Medidas: 60 x 70 x 33 cm

Descripcion: 1 tablero con 6 cajoneras ficheros, 10 a 15 fichas, 112
fichas gréficas, 10 figuras humanas de pldstico con imanes, 1 carrete
deslizador desmontable para meter las fichas del juego
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Unared de emociones

Mdnica Lobaton Diaz (Colectivo)
Lic. en Estudios Latinoamericanos por la UNAM,
maestria en Investigacion y Desarrollo en Educacién por

la Universidad Iberoamericana

Ante la necesidad de materiales de calidad para educar las
emociones, es que surge la idea de una coleccidn de libros
recortables con la cual apoyar a los cuidadores —padres de
familia, maestros y educadores— a desarrollar la inteligencia
emocional en la primera infancia.

Es también en ese contexto en el que nace el primer titulo de
esta coleccidn: “Una Red de Emociones. Asi me siento” para
nifios de 3 a 4 afios, un libro integrado por cuatro juegos
recortables: memoria, loteria, secuencias (arma tu historia) y
circulo, concebido como una red o conjunto que pretende
fomentar la conciencia emocional y la convivencia entre
nifios, ninas y adultos.

La intencién de integrar los juegos anteriores en un kit es
que su implementacién sea sencilla para los cuidadores,
quienes pudieron haberlos jugado durante su nifiez, y con
esos recuerdos fomentar la empatia con los nifios(as) que
estdn a su cargo.

Cuatro juegos integran el ibro Una
red de emociones. Asi me siento
3-4 afios, cada uno de ellos cuenta
con tarjetas o cartas y tableros para
Jugarios.

En la primera seccién del libro,
wsuario encontrard ta escripeidn,
andmica, el
objetivo, fas
ingtrucciones y
las reglas para
cada juego,
Igentificado por
colores y
textures
particulares.

En una segunda
parte se ubican los juagas 3
recortar, cada uno con un marco de
color diferente y con el nombre del
Juego en la parte superior derecha.

[TIETTE consta de 20 tarjetas
que corresponden a 10 emociones.
A cada par lo conforman un nifo y
una nifta Gue expresan la misma
emocién. Lo que se busca promover

&5 que el jugador(a)
identifique ia emocidn
¥ 10 50/0 tarjetas
iguales. Cada par de
tarjetas tiene un
marco de color que
funciona como gula o
apoyo da
\dentificacién. Las
tarjetas muestran
lineas de corte.

cartones, los cuales corresponden a seis
secuencias que los jugadores(as) armarén
seleccionando tres de los cartones, con I
intencién de expresar la emocién que se

representa y o que sienten.

Un marco de color
identifica la

[TTTTEY incluye 20 tarjetas pare cantar y
ses tableros. Se busca que, ademés de
identificar 1a emocién, el jugador(a) la
nombre e Inciuso asocie la emocién con

situacones que
61 Grgn”
proponga. Las
tarjetas y los

——Fristeza
es?

Una nifio/o experiment
tiene peno o

simbolo de tas tijeras.

[Circulo de emacionesfl]
compuesto por dos circulos, en 108 que
se representan 10 emodones, y un
sobre. Uno de los circulos e para los
nifos y ef otro para fas ninas. La
intenci6n es que los jugadores tanto
como las jugadoras identiiuen la
emocién que sienten en las situacones
sugeridas en las instrucdones. Mes elo
0 es limiitativo, se

18

para Jugar. Con el
fin de que el circulo
gire y sea tacl de
manipular por s
niflos{as) se guia 8

Integrantes del colectivo: Modnica Lobatdn Diaz, Areceli Hernandez
Cervantes, Isaura Carolina Lobatén Diaz y Maria del Rocio Moreno

Schoeder
Medidas: 17 x 20x 1 cm

Descripcion: Libro integrado por cuatro juegos recortables: memoria,

loteria, secuencias (arma tu historia) y circulo



Libros album bilingiie
parala primerainfancia

Mariana Avilés Cano (Individual)
Artista Visual por la UNAM

El proyecto surge a partir de la inquietud por dar a conocer
los diferentes lenguajes que representan las distintas
maneras de comprender y vivir el mundo; para ninos en
primera infancia, ninos de comunidades indigenas o pueblos
originarios. La propuesta es, desarrollar materiales
editoriales con caracteristicas especificas que apoyen en la
ensefianza y el aprendizaje de su lengua materna, pero sobre
todo que fortalezca el vinculo afectivo, el vinculo familiar.
Esta iniciativa comienza en el aifio 2017, con el Proyecto:
Nokone.

Para este concurso se desarrollaron 3 libros: El primero es
Elut, es un poliptico con memoramay con un poema de
Carmen Gamifio; el segundo es No zohuantu, este es un
poema de Ricardo Arce que ha sido interpretado por
Victorino Torres en la variante del nahuatl de Cuaentepec,
con el poema e ilustraciones se muestra parte de la
identidad de la comunidad; el tercero se llama Tlapexcuica,
en su interior nos regala un recuerdo, una cancion de cuna
que Dofia Juana Avila cantaba a la Sra. Piedad cantando en
nahuatl Tlapexcuica. Todos son desplegables y en su interior
se encuentra un QR que al escanearlo muestra la direccidn
web en donde se puede escuchar el texto en ndhuatl.

AUDIO EN (502
NAHUATL

Medidas: 16 x16x1cm

Descripcion: Libro desplegable de 32 pp. (No zohuantu/ Mi nifia; Libro
desplegable y juego de memorama de 15 fichas (Elutl. Libro con cantos
visibles de 26 pp. (Tlapexcuica)



Luna dequeso,soldemembrillo. . .paralos
chiquillos. Milibrodejuegosy lenguaje

Noemi Aquilar Martinez (Colectivo)

Licenciada en Educacion Preescolar de la ENMIN,
maestria en Desarrollo Educativo por la UPN

Es una serie de trabajo que consta de seis libros, los cuales se
escribieron para estimular el juego y lenguaje de ninos y
nifias cuya edad oscila entre 5 y 6 afos.

Ellos se encuentran en un periodo de muchas habilidades
para el juego simbdlico, para el pensamientoy el lenguaje asi
como para el uso de herramientas emocionales.

La serie que se presenta, maneja actividades diferentes en
cada uno de sus libros: Mi cuerpo; Mi familia; Mis amigos;
Los animales; El lugar donde vivo; y Lo que quiero ser, son los
temas que se encontrara en este compendio.

Juegos de nana

Los Juegos de nana son para los mas chiguitos
Le vas o pedic 0 tu mama. a tu papa, o a alguno
de tus abuelos que los jueguen conbigo.

Acd e decimos como

nstruccion Se juntan los dedos de lo mana derecho.
\ en la primero estrofa se ven abriendo dedo por
dedo al decirta Pars la segunda estrofe, se abren y
cierran ol compan, se procura gue o e o o niha

Los lobitos

Cinco lobitos

Integrantes del colectivo: Noemi Aguilar Martinez y Maria Vianey
Mendoza Aguilar

Medidas: 34 x 29x11 cm

Descripcion: Libro 1. Mi cuerpo; Libro 2. Mi familia; Libro 3. Mis
amigos; Libro 4. Los animales; Libro 5. El lugar donde vivo; Libro 6. Lo
que quiero ser



Yosoyloquequieroser. Juguetesteatrales
paramatemalavariasvoces

Varinia del Angel Mufioz (individual)
Editora y escritora

Yo soy lo que quiero ser. Juguetes teatrales para maternal a
varias voces. Pueden disfrutarse en grupo con la familia. En
cada texto el nifio puede representar la personalidad de un
miembro de la familia o de un elemento de la naturaleza. Se
trata de desafiar los roles preestablecidos para encontrarse a
si mismoy a los demas a través del humory el juego.

En una cara el libro tiene un texto, en otra, colores que
constituyen un lienzo abstracto para estimular la creatividad
del nifio. Ademas, estan las formas que se perciben a través
de la ausencia, ya que se hicieron con la técnica de
troquelado para dar paso a los colores ocultos en el reverso
de las paginas, una verdadera incitacién para los pequeios
que encontraran inevitable asomarse por las “ventanas”
estrella, luna... y los juguetes desmontables con los que
pueden jugar y actuar mientras leemos para ellos, o mientras
ellos reinventan el texto a la vez que llevan a cabo un
inolvidable descubrimiento de la palabra escrita.

Medidas: 24 x 15x 2 cm

Descripcion: Libro desplegable tipo biombo, maqueta y manual de
uso, recomendaciones de lectura
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MiamigaLlucia
Irma Montserrat Garza Cruz (Colectivo)
llustradoray licenciada en Ciencias del Lenguaje

Dirigido para nifios de 4 a 6 afios, “Mi amiga Lucia” es un
cuento corto enfocado a la empatia que facilitara la
visualizacidn de las personas transgénero, especialmente a
través de las vivencias de las infancias trans, de una manera
amigable y facil de comprender para los nifios. Una
herramienta para los padres a la hora de explicar este tema.

Mediante "Mi amiga Lucia" se pretende que los nifios y nifias
que lo lean sientan a Lucia como una compafnera mas, una
nifia que pudiera estar en su salén de clases, la cual merece
respeto y carifo al igual que el resto de sus companeros;
"Lucia" representard esa nina o ese nifio transgénero que es
posible encuentren en algln punto de su vida, como un
compafero mas de clase en la escuela, como un familiar
cercano o lejano, o incluso en su vida adulta.

POR FEN GARZA ¥ ROSS CHAVARRIA

HOY LE PREGUNTE A M! MAMA POR QUE LOS
ADULTOS DICEN QUE M AMIGA LUCIA SE LLAMA
LUIS Y LA TRATAN COMO SI FUERA UN NINO.

MAMA DIJO QUE ESO ES PORQUE LUCA £S UNA NINA

TRANSGENERO

Integrantes del colectivo: Irma Montserrat Garza Cruz y Rossy
Marlen Chavarria Garza

Medidas: 20 x 20 cm

Descripcion: Libro formato cuadrado
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Digitales



Mico Emotion

Viviana Lisette Sudrez Pérez (Colectivo)

Disefiadora Industrial por la UAM, master en Disefio de
juguetes y producto infantil en Madrid

Es un juego/ herramienta que nace con el objetivo de que los
niflos y niflas aprendan a reconocer, explorar y descubrir sus

emociones, potenciando a su vez, el vinculo afectivo con sus

progenitores, adultos significativos y medio ambiente.

Esta compuesta por tres mdédulos principales dentro de los
que se agrupan minijuegos protagonizados por los
personajes de Mico Toys, gracias a los que el nifio y nifia de
manera ludica comenzara a familiarizarse con sus emociones
y conceptos relacionados con su desarrollo socioemocional.

K 0 m/ \ ., Manual del juego: Mico Emotion y
E 'l Para jugar en dispositivos tablet o teléfonos | \

vy inteligentes i0Sy Android 0
: ) (]
1 ‘ y k gt

. |
@micotoys . £ ;

o (@wearemicotoys

También, existe un area especificamente pensada para los
padres y educadores con informacion y acceso a contenido
adicional. Ademas, se ha desarrollado una seccidn de registro
de informacién y métricas sobre la interaccidon del infante
con el propio juego, que permitira obtener datos sobre el
estado animico, su aprendizaje y evolucién dentro de la

app.

Integrantes del colectivo: Vivian Lisette Sudrez Pérez y Ana Sudrez
Alonso
Descripcion: Aplicacion




Nifnosy ninassenandoy;,
sonando porlaigualdad

Susana Gémez Herndndez (individual)
Etndloga por la ENAH, Mtra. en urbanismo por la UNAM

Lainclusion comienza en el hogar

Es una pagina para que madres, padres, cuidadoras e
infancia se acerquen al aprendizaje de la lengua de sefias
mexicana y a la comunicacién visogestual con el objetivo de
propiciar entornos adecuados para las infancias sordas y ek i
fomentar la interaccién con los bebés sordos desde los :
primeros meses de vida.

entanse como una familia sorda y abracen el orgullo sordo, asi t hogar s convertird en un entorno carifioso para tu bebé.

{Qué pasaria s todas las personas que

Esta pensada para transitar hacia una sociedad en la que se tegranty i tviern su s

elimine el estigma hacia las familias y las infancias sordas y
que sean vistas como parte de la diversidad cultural y
linglistica del pais.

'.\

Es también una herramienta que contribuye a la crianza y al
desarrollo emocional y cognitivo de los bebés y las infancias
sordas

e informacion a traves de lo que ve, asf que..,

—
mfancml_,gm& \/* Inicio  Aprende  Conoce tusderechos Mas v Q

r
/)

Descripcion: Pigina web


http://infancialsm.com.mx/

Mi comedor escolar
PrimeraInfancia

Erick Ricardo Cervantes Maya (Colectivo)
Comunicador y Periodismo por la UNAM

Es una plataforma de salud mavil, cuyo objetivo es fortalecer
el vinculo de corresponsabilidad educativa entre padres y/o
madres de familia y los Centros de Desarrollo Infantil de la
Ciudad de México, en beneficio de la primera infancia.

Se complementa con un canal de YouTube de Nutritubers,
familias y cuidadoras podran visualizar capsulas educativas
de microaprendizaje sobre los siguientes ejes pedagdgicos
del cuidado carifioso y sensible de la OMS y UNICEF: Buena
salud, Nutricidon adecuada, Atencidn receptiva, Seguridad y
proteccion, y Oportunidades para el aprendizaje temprano.

i Aprender, es muy divertido !

Nutritubers

PAGINA PRINCIPAL VIDEOS LISTAS DE REPRODUCCION CANALES ACERCA DE

-

Videos subidos B REPRODUCIR TODO

4
los

App de Salud ComunitariaMi  App de Salud ComunitariaMi  App Mi Comedor Escolar
Comedor Escolar Primera... Comedor Escolar Primera... Primera Infancia | Usuario...
= 2 2vistas - Hace 3 semanas

" lPopden
la lactanch

El 1ol de papé
anta..  matemal11¢C

Integrantes del colectivo: Erick Ricardo Cervantes Maya,

César Chavez Lopez, Brenda Guadalupe Aguilar Olmos, Andrea Uriarte
Garcia, Julio César Lopez Martinez, Lia Noreli Galindo Ortega, Luis
Rodrigo Hernandez Pérez, Gloria Fernandez Ortega, Rebeca Cerdén

Hernandez y José Uriarte Garcia
Descripcion: Aplicacion




Germinapp

Lorena Mufioz Alatorre (Individual)
Artista Visual

Es una propuesta ludica e integral que consiste en una
aplicacion movil multiplataforma de uso familiar para
fomentar la sensibilidad, curiosidad y empatia ecoldgica de
nifios de 3 a 6 afios a través del acompafiamiento del
crecimiento de plantas y su germinacién mediante diferentes
formas de juego, descubrimiento y actividades de cuidado
que relacionan al mundo vegetal con el mundo del
crecimiento humano.

Buscamos que la aplicacion facilite la creacidn de espacios
para construir una sociedad con educacidn sustentable que
comience en cdmo nos relacionamos con la naturaleza, lo
vivo y nuestro rol familiar y social mediante estrategias
pedagdgicas de atencion, reconocimiento y afecto,
expresandolo a través de material visual sensible y de gran
detalle que promueve la observacidn y la exploracion
equilibrada entre el mundo real y el digital.

Descripcion: Aplicacion



Matemichienelplanetadelosmatemojis
Luis Miguel Angel Cano Padilla (individual)
Mtra. en Filosofia de la Ciencia con especialidad en el

area de Ciencias Cognitivas por la UNAM, actualmente
estudia Ingenieria en la UNADM

Es un cuento digital para ser leido en voz alta y que ademas
involucra a los usuarios a participar en la historia a través de
la interaccidn con los personajes en retos que fueron
disefiados como micro juegos de computadora.

La finalidad de este material es doble; por una parte,
contribuir a que las ninas y nifios de 3 a 6 afios reafirmen sus
conocimientos de matematicas a través de la toma de
decisiones activa y légica, la clasificacion y la manipulacidn
de conjuntos. Por otra parte, se propone coadyuvar en la
prevenciony el tratamiento de la discalculia reafirmando la
relacion entre cantidades no simbdlicas y numerales
simbdlicos, asi como su ordenamiento espacio temporal.

Algo importante sobre este material se basa en las nociones
de cuidado carifioso y sensible, por lo que la interaccion de
nifias y nifilos con un adulto que complemente las
explicaciones y ayude a resolver los retos planteados es de
vital importancia para lograr el objetivo.

El es Matemichi, un gatito muy
curioso que siempre se
pregunta todas las cosas.

Por qué | ,;2?;‘311.?1
¢Por as

estrellas

brillan?

que los peces
respiran bajo
el agua?

Descripcion: Aplicacion
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Aprendi

Alejandro Strauss Lombardo (individual)
Productor

“Aprendi” es una serie documental para nifios en edad
preescolar, disefiada para mostrar la enorme diversidad de
aprendizajes y saberes practicos y cotidianos que obtienen
los ninos de su entorno mas cercano, sea con familia,
amigos, maestros, etc. En cada episodio, un nifo o nifia
cuenta, de manera personal, como aprendié una habilidad
especifica de alguien mayor, en una situacion afectiva y
amorosa.

Sinopsis del piloto: Miranda nos cuenta las nuevas
habilidades que ha aprendido con su mama para cuidarse
del coronavirus, como lavar la comida, desinfectar
superficies y lavarse las manos constantemente. Esto para
poder ver pronto a su hermanay a sus amigos, a los cuales
extrafia durante el confinamiento.

Descripcion: Master final
Duracion: 3° 11”




Buzo

Guillermo Rendon Rodriguez (Colectivo)
D

"BUZQ" es una serie animada, dirigida a nifas y nifios de
entre 3y 6 afios y que de manera divertida les explica el
origen de las palabras, motivandolos a interesarse mas en su
idioma. La serie la protagonizan Mariana Ramona Macaria,
una nina costena de 6 anos, curiosa y divertida; Petrovich,
un buzo ruso que ha encallado en la playa donde vive
Mariana y que habla poco espafiol; y Tucanacho, un tucan
sabio que nos explica el origen de las palabras. Al final de
cada capitulo se invitard a las ninas y nifios a que manden
sus sugerencias de palabras para futuros capitulos.

Sinopsis del piloto: Los dos amigos se encuentran platicando
en el muelle sobre cémo son sus respectivos padres y
Mariana Ramona Macaria dice que el suyo es gordito y tiene
bigote. Petrovich no sabe qué es un bigote. Cuando
Tucanacho se da cuenta de esto, interviene y les cuenta que
los soldados alemanes que el Rey espafiol Carlos V
comandaba, saludaban poniéndose los dedos sobre el labio
superior y decian: “Bei Gott”, que en aleman quiere decir
“Viva Dios” pero él pensaba que decian “bigot” y desde
entonces, esa parte de la cara se llama BIGOTE. Petrovich al
entender el significado y origen de la palabra bigote, dice
que su papa tiene bigote y que su madre también. Todos
rien ante el descubrimiento.

Integrantes del colectivo: Guillermo Renddn Rodriguez - Brinca Taller
de Animacién S.A. de C.V.

Descripcion: Master final
Duracion: 2’ 45”




Yo soy

Gpe. Marcela Chdvez Benavides (Individual)
Disefiadora y comunicadora visual con especialidad en
Audiovisual y Multimedia por la UNAM

“Yo soy” es una serie para ninos, padres, educadores y
cuidadores en general donde los pequeios conoceran mas
sobre su cuerpo, sus emociones, sus pensamientos y coémo se
relacionan con el mundo.

En cada episodio iremos de lo general a lo particular, dando
al nino herramientas de identificacion, reflexiéon y accidn.
Presentacion del tema. éQué es? ¢Como es? Diversidad de
formas épara qué sirve? Diferencias y similitudes en relacion
a otros. Exploracidn y cuidado del objeto de estudio de cada
episodio. Cada episodio tendra una cancidn original acorde al
tema que se presenta en los primeros 15 segundos, un call to
action intermedio, un segmento radiofénico y una seccién de
cierre con recomendaciones para el autocuidado.

Descripcion Master final
Duracion: 9’ 47”




Rojoy azul
Raul Alejandro Morales Reyes (individual)
Disefiador grafico con especialidad en llustraciéon por la

UNAM

“Azul y Rojo” son dos grandes amigos. Uno es pequefoy el
otro, alto. Uno gusta de jugar en el dia y el otro, en la noche.
Juntos descubriran que el mundo esta lleno de opuestos: Lo
grande y lo pequefio, lo cercano y lejano, lo alto y lo bajo.
Ambos reconoceran que los opuestos muchas veces se
complementan y que cada uno de ellos les ofrece
posibilidades diferentes que pueden disfrutar y compartir si
se permiten abrirse a la diferencia.

Sinopsis del piloto: En un mundo lleno de opuestos, dos
amigos monstruos descubriran el valor de sus diferencias y
aprenderan a compartirlas entre si. En este capitulo
“Discusion musical”, los dos comprenderan qué sucede
cuando crean armonia.

creado por
Raul Robin Morales

Objetivos de aprendizajes especificos: Identificary
diferenciar las cualidades del sonido en pares opuestos:
altura expresada en grave vs agudo, intensidad expresada en
fuerte vs suave (matices), duracion expresada como largo vs
corto (figuras musicales), y timbre expresado con la
diferencia de instrumentos musicales.

Descripcion Master final
Duracion: 4’ 17”




El antifazde Tanuki

Ana Aguirre Solano (individual)
Comunicdloga especialidad en Producciéon por la UNAM

“El Antifaz de Tanuki™ es un material audiovisual dirigido a
nifias y ninos de la primera infancia. Son capitulos cortos que
tienen como objetivo promover los valores humanosy la
resolucidn no violenta de conflictos a través de la interaccion
entre una nifa de la vida real (Camila) y su amigo imaginario
(Tanuki).

Sinopsis del piloto: Camila llega de la escuela y empieza a
platicarle a su mufieco Tanuki cémo le fue. No recibe
ninguna respuestay le pone el antifaz para que cobre vida 'y
le pueda platicar qué es lo que le pasa. Tanuki le cuenta a
Camila que esta triste porque en la escuela la maestra lo
obligd a compartir sus colores y uno de sus compaferos
mapaches pinté mucho con su color rojo favorito. Camila es
empatica con el sentimiento de Tanuki y le comparte que ella
sintié algo muy parecido cuando nacié su hermanita. Camila
también odiaba que la obligaran a compartir todo con la
nueva bebé: su cuarto, sus juguetes y hasta el amor de
mama y papa. Finalmente, Camila le cuenta a Tanuki que
encontrd la solucién para ya no sentir esa emocion que la
hacia estar enojada cuando platicé con sus papas y les dijo lo
que sentia. Ellos ayudaron a entender que compartir es una
accion que demuestra la grandeza del espiritu humano y del
carifio hacia los demads, lo que aporta un granito a la
construccion de un mejor mundo.

Descripcion: Master final
Duracion: 6’ 47”







La preguntamagica

Daniel Sanchez Ramirez (Individual)

Licenciado en Comunicacidn y Periodismo por la UNAM

“La Pregunta Magica” es un proyecto radiofénico infantil que
recrea situaciones de la vida cotidiana de nifias y nifos para
que, a través de la escucha, los lleve a pensary a
cuestionarse. Los temas estdn enfocados a los intereses,
miedos o preocupaciones que rodean a la infancia, pero
sobre todo, se busca que reflexionen sobre los valores
humanos que, por la época en la que vivimos, parecen haber
sido dejados de lado y rescatarlos es una labor no solo
necesaria, sino urgente.

Este programa dirigido a ninos de entre 3 y 6 afios de edad,
se propone contribuir en la formacién de una ciudadania
critica desde temprana edad que tenga herramientas para
fomentar personas menos susceptibles a la manipulacion,
mejores tomadoras de decisiones, capaces de analizar un
contexto y buscar alternativas para tomar sus propias
decisiones. Ademas de ayudar a formar nifios y nifias
incluyentes y comprensivos ante puntos de vista distintos;
tolerantes con la diversidad de ideas y conscientes de la
importancia del bien comun.

Descripcion: 10 programas de radio en formato WAV
Duracion: 5’'38” a 6°41”




Ago agu radio parabebés
Linda Mujica Leal (Colectivo)

Licenciada en Ciencias de la Comunicacion por el Institutc
Veracruzano de Educacidn Superior

Es una produccién radiofénica que contribuye al desarrollo
pleno y feliz de la primera infancia. Consta de 11 capitulos
dirigidos a bebés de 0 a 3 afios de edad y a sus cuidadores.

Este material educativo ofrece un abanico de experiencias
interactivas y multisensoriales, enfocadas a estimular a
través del arte y la literatura el desarrollo cognitivo,
psicomotriz, linglistico y socioemocional del bebé.

En cada capitulo se incluyen sonidos ambientales e
instrumentales, juegos, cuentos, cantos y arrullos que
propician la atencidon receptiva y proveen oportunidades
para el aprendizaje temprano, que son componentes
esenciales de cuidado carifioso y sensible.

Integrantes del colectivo: Linda Mdjica Leal, Yetzirah Martha Pérez Sandoval,
Lorenzo Alonso Portillo Armendariz, David Aardn Estrada, Denise Shantall Valencia
Romero, Evan Martinez Mujica, Omar Alejandro Tiznado Garcia, Selenne Garrido

Garcia, Guillermo Amezcua Benitez, Jorge Arturo Martinez Peredo e Ivan Flores
Hernandez

Descripcion: 10 programas de radio en formato WAV

Duracion: 9'15” a 11’ 47”




Planetamusical

Oscar Isaac Guerra Calderon (individual)
Licenciatura en Periodismo y Comunicacién Colectiva por

la UNAM

A través de diferentes sonidos, un “Planeta Musical” busca
cautivar la atencidén de los nifios para vincularlos con algun
concepto del mundo musical como: pulso, tono, melodia, la
diferencia entre oir y escuchar, entre muchos temas que son
parte de un universo armonico que dan vida a este
programa. Un “Planeta musical” es una serie que pretende
en 10 capitulos didacticos y a manera de juego desarrollar en
los nifios y las nifas el gusto por la musica.

Dirigido a nifios entre 3 y 6 afios de edad, en cada programa
participara una lectora-locutora y un especialista en
educacién musical infantil, utilizando musica original y
sonidos para ejemplificar el tema a tratar.

Descripcion: 10 programas de radio en formato WAV
Duracion: x




® O [ ] (] o
Emoticierode la imaginacion
Diego Rodrigo Sosa Ortega (Colectivo)

Dr. en Media Arts and Drama por parte de la Royal Halloway de

Londres

El material educativo que se presentan son 10 y muestran
varias emociones primarias que viven los ninos diariamente
en su contexto familiar o escolar. Dos de esos materiales
toman en cuenta la alegria, dos la tristeza, dos la sorpresa,
dos el miedo, una la aversion y una el enojo.

Cada programa, con duraciéon de 15 minutos, esta dividido en
tres partes. La primera es sobre noticias del dia, secciéon
narrada desde el punto de vista del nifio. La segunda es una
radionovela que da explicacién de la emocidn tratada.
Finalmente, la tercera parte consta de preguntas abiertas
sobre el tema a expertos, con el fin de sugerir estrategias
para el manejo de las emociones primarias.

Integrantes del colectivo: Diego Sosa Ortega, Maria de los Angeles
Davalos Escamilla, Francisco Félix Arellano Rabiela, Manuel Espartaco

Lépez Sdenz y Eduardo Torres Garcia

Descripcion: 10 programas de radio en formato WAV
Duracion: x




Lecturas paraanidarte

Monica Gpe. Palomino Gonzalez (Colectivo)
Licenciada en Ciencias de la Comunicacién por la UAM

Este es un programa radiofénico que lleva a la radio la
experiencia de la lectura con y para la primera infancia. Aqui
se une la riqueza expresiva del medio radiofénico con la
creacién de una pausa en el tiempo y en el espacio para
propiciar encuentros afectivos alrededor del libro y Ia
lectura. Se desea ampliar el conocimiento de madres,
padres y demas cuidadores sobre la importancia de los
primeros afos y de la crianza amorosa, a través de la
difusion de una serie de 10 programas radiofénicos, que
seran disefiados siguiendo la estructura de sesiones de
bebeteca que tienen como base vivir una experiencia
amorosa a través de encuentros con la literatura oral y
escrita.

Integrantes del colectivo: Monica Guadalupe Palomino Gonzalez y
Xochitl Ortiz Medina

Descripcion: 10 programas de radio en formato WAV
Duracion: x




